RADICALIST

PROJECT: URBAN TERRAZZO
DESIGNER: THEY FEED OFF BUILDINGS

Whenever an old building has to be demolished or its core
removed, an enormous amount of demolition waste is
produced. What seems like a pile of rubble, which usally ends
up on our local dump sites, can actually be the beginning of a
great new material story URBAN TERRAZZO is an innovative
material which transforms the remains of architectural debris
into a new surface material for architecture and design. Urban
waste — such as concrete, bricks and other building materials
— is carefully selected and reassembled by the principles
of traditional terrazzo-making, supported by contemporary
technological innovation. Ultra-High-Performance Concrete
gives structural stability to old remains, while grounded
pigments from old bricks preserve the unique character of the
former architecture.

As designers, we strive to give new life to disposed architectural
remains. Just as every building inherits its own unique
architectural identity, our material is especially created based
on the materials available at each building project. The urban
waste is analyzed by its color, structure and visual quality to
become the basis for a new unique piece of URBAN TERRAZZO.
From origin to original. We believe that every building inherits
its own material story, which is worth being told.

CONTACT

urbanterrazzo.com
info@urbanterrazzo.com

METAMORPHIST

rl

PROJECT: FREDDIE AND DADDY
DESIGNER: LISA MANN

Warum gibt es keine Haute Couture fir den Mann?

Wie konnte sich der Mann mit dem Anzug aus der Mode
stehlen?

Was bedeuten diese geschlechterspezifischen Schieflagen in
der Modewelt und wo bleibt Raum flr Verdanderung dieser
eingefahrenen Verhaltnisse?

In meiner Kollektion spiele ich aus personlicher Perspektive
mit diesen Fragen. Ausgehend von verschiedenen Textilex-
perimenten, Kérperanalysen meines mannlichen Umfelds, einer
Auseinandersetzung mit dem beruflichen Werdegang meines
Vaters sowie den mir von ihm Ubertragenen Nachnamen,
versuche ich mit hohem handwerklichen Anspruch, wie in der
Haute Couture, neue Wege zu beschreiten.

Ziel ist eine dem 21. Jahrhundert angemessene Vorstellung
von Mannermode als Kunst- und Ausdrucksform zu entwickeln,
die nicht von Anfang an festschreibt was in der Mode typisch
mannlich oder weiblich ist.

CONTACT

instagram: mannlisa87  »
lisamann87 @gmail.com

credits online

FUNCTIONALIST

PROJECT: SYNTHESE KOKREATION OBJEKT
DESIGNER: SEBASTIAN FENGLER

Der Mensch erlebt sich als Individuum in der Gesellschaft und
spiegelt dieses in verschiedensten Formen wider - maf3geblich
sind dabei die Objekte, mit denen er sich alltaglich umgibt.

Doch stellt sich in der heutigen von Massenkonsum gepragten
Produktlandschaft die Frage nach den Bindungs- und
Aneigungsmaglichkeiten gestalteter Produkte.

Die aus diesem Gedanken entstandenen Objekte stellen eine
Aufforderung an das Gegentiber dar, das Unvollendete zu
vollenden. Handwerkliche Interaktionen des Nutzers stellen die
Produkte fertig. Dabei entstehen nicht nur Unikate, sondern
auch Erlebnisse. Der Nutzer wirkt in die Asthetik ein und ladt
sie mit emotionaler Bedeutung auf. In einem Bereich der
Produktion verschmelzen Nutzer, Gestalter und Produzent - es
findet eine Kokreation und Koproduktion statt.

CONTACT
s.fengler@yahoo.de

FUTURIST

PROJECT: All AIR SNEAKER
DESIGNER: YUHANG DENG

Die Inspiration bekam ich von Zellen. Zellen setzen sich mit
verschiedenden Aufbauweisen unterschiedlicher Organe
von Lebewesen zusammen, die jeweilige Rollen spielen.
Deshalb mochte ich die Kissen als Zelle betrachten und mit
verschiedenen Kombinationsweisen einigen kleineren Kissen
mehr Moglichkeiten schaffen.

AnschlieRend versuchte ich die Idee mit einem 3D Drucker
herzustellen und einige Kugeln wurden so hergestellt.
Obwohl es noch nicht perfekt ist, kann ich feststellen, dass
die Kombinationsweise auf die StoBdampfung tatsachlich
einwirken kann. Der nachste Schritt war die Einbeziehung
einer FulBspannungsanalyse und die Parameterisierung dieser
Kugeln.

Durch die Angriffspunkte kdnnen Kugeln von grof3 bis zu klein
zusammengesetzt werden. Die Federkraft wird nach Grol3e
variieren.

CONTACT
1990yawn@gmail.com

COLLECTIVIST

credits online

PROJECT: THE FAUVES KNEW BETTER
DESIGNER: HAGAR RIEGER

Gleichsam wie bei den Fauves ist die Farbe auch in der Kollektion
ein bestimmendes Element, sie dient nicht mehr als Mittel zum
Zweck, sondern darf in ihrer urspriinglichen pulvrigen Konsistenz
die Kleidung verandern und sich in ihr bewegen. Bedruckte
Layerings bilden ungeplante Farbspektren durch die Transparenten
Uberlagerungen.

Die Recherche Uber die ersten Kiinstlergruppen, die sich gegen
die rein akademischen Lehrmethoden auflehnten, zeigten mir
die Offenheit der Kiinstler gegentiber den Mdéglichkeiten, die
das Material bietet. Sie erklarten ihre Ausdruckskraft, die in der
Imagination des Fernen und Fremden ihren Ursprung hatte. Diese
Eindricke transformierte ich auf meine Arbeit und fand dabei
neue Ansatze, die mir zeigten, dass lange nicht alle Mdglichkeiten
innerhalb der Mode ausgeschopft sind.

CONTACT
hagar@fuguj.com
www.fuguj.com

www.design.udk-berlin.de/master
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SYMBOLIST

PROJECT: SIMPLE OBJECTS FOR UNEXPRESSED NEEDS
DESIGNER: SEBASTIAN GOLDSCHMIDTBOING

Es ist eine einfache, unkomplizierte Formulierung, die
gleichzeitig einige Fragen aufwirft und zum Forschen
auffordert: Was ist simpel? Was ist ein Objekt, was ein
Bedtirfnis und wann ist ein Bedlirfnis unausgesprochen?
Ist es unausgesprochen, weil es unbewusst ist und
interessieren mich Bedlrfnisse die unter der Oberflache
liegen tatsachlich mehr als solche die offensichtlich sind?
Die Vielseitigkeit der Fragen, die rund um diesen Arbeitstitel
entstehen, ermadglicht mir immer wieder neu, meine eigene
Sichtweise auf die Dinge zu entdecken. Sie liefert mir die nétige
Freiheit, auf ganz unterschiedliche und eigene Weise Objekte,
Konzepte und ldeen zu entwickeln, die meiner Vorstellung von
solchen simple objects for unexpressed needs entsprechen.
Aber unterscheiden sich meine unterschiedlichen Arbeiten
tatsachlich voneinander? Oder lassen sich zwischen ihnen
Querverbindungen entdecken, die mir wichtige Koordinaten
liefern, um meine personliche Haltung als Gestalter zu
verorten?

CONTACT

www.goldschmidtboeing.com
mail@goldschmidtboeing.com

TECHNOLOGIST

PROJECT: QUANTITATIVE EXPLORATIONEN
DESIGNER: ERIC ESSER

Durch den Einsatz der additiven Herstellungsverfahren
(3D-Druck) eroffnen sich fur Designer/innen erstaunliche
Moglichkeiten. Unser Verstandnis in Bezug auf Formentwicklung
und Produktion wird sich in den kommenden Jahren und
Jahrzehnten grundlegend verandern.

Dazu muss die Frage geklart werden, welche Vorteile der
3D-Druck mit sich bringt und wie der Prozess optimal zu
gestalten ist. Zu diesem Zweck habe ich mich auf eine ,quantitative
Exploration” begeben, um anhand von verschiedenen Situationen
Prinzipien zu erarbeiten, die sich spater allgemeingdltig in
die Prozessgestaltung einbinden lassen: durch eine effiziente
Druckpfadgenerierung und den damit verbundenen Aufbau
der 3D-Datei (Geometrie), in Bezug auf das verwendete FDM-
Verfahren.

CONTACT
eric.esser@gmx.de

ELITIST

PROJECT: PAROTIA
DESIGNER: YOUYUAN ZHAO

Heutzutage ist das Auto nicht mehr ein rein domestiziertes
Objekt, sondern wird immer intelligenter. In bestimmten
Situationen kann es den Fahrenden warnen oder sogar
eingreifen. Doch wird der Fahrer durch den Eingriff oft
erschreckt, da das eingabeorientierte und einseitige System
keine komplexere und natirlichere Interaktion ermdglicht.

Parotia ist ein Assistenzsystem, das einen angenehmen
Ubergang bei Kontrollwechseln zwischen Fahrer und Al-System
bietet. Mithilfe einer visuellen Anzeige hat man kontinuierlich
die Differenz zwischen dem eigenem Fahrverhalten und dem
von der Al empfohlenen Fahrverhalten im Blick. In einer
gefahrlichen Situation bekommt man eine visuelle Warnung.
Wenn der Fahrer sein Fahrverhalten nicht korrigiert, Gbernimmt
das System die Kontrolle und gibt ihm dabei ein angenehmes
haptisches Feedback.

CONTACT
zhaoyouyuan2012@163.com

FETISHIST

PROJECT: UNTITLED
DESIGNER: ANNA-SOPHIE GOSCHIN

UNTITLED is an investigation of fashion as part of a complex
correlation between constitution and expression of the self.
The assumption that this self is never consistent and constant
forms the theoretical foundation. Thus change, spontaneity,
inconsistency and indication are keywords in this project.

Putting the process itself in focus, questioning and eliminating
traditional expectations in every stage of the design development.
New forms of interplay between body and textile are
tested by working spontaneously and directly on the body.
Process becomes the outcome and essential principles of
defining identity and fashion as a form of self expression are
deconstructed.

CONTACT
anso.goschin@googlemail.com

credits online

PROJECT: ADORE ME I'M AN ARTIST
DESIGNER: MELIS YILDIZ

WETTBEWERB: ETWAS, WORAN MEHRERE PERSONEN IM
RAHMEN EINER GANZ BESTIMMTEN AUFGABENSTELLUNG,
ZIELSETZUNG IN DEM BESTREBEN TEILNEHMEN, DIE BESTE
LEISTUNG ZU ERZIELEN, SIEGER ZU WERDEN.

ICH WILL GEWINNEN! ICH VERDIENE ANERKENNUNG!
VOR ALLEM VON MIR SELBST! WAS IST ERFOLG? IST
ERFOLG REAL? BIN ICH REAL WENN ICH ERFOLG HABE?
ICH HABE ANGST ZU SCHAFFEN. BEAUTYQUEEN MEETS
LEISTUNGSSPORT. ALLE VERFOLGEN EIN ZIEL! DIE/
DER BESTE SEIN. NICHTS IST GUT GENUNG. ALLE SIND
BESSER. ICH MUSS MEHR LEISTEN. ZU WENIG FOLLOWER.
ZU WENIG RAUM FUR KREATIVITAT. WO IST MEIN WERK?
PANIK! DIE INSZENIERUNG WIRD ZUM WERK.DAS WERK IST
NEBENSACHE. ALLES KOPIERT. MARKETING IST EINE NEUE
KUNSTFORM. WIE ZAHLE ICH MEINE MIETE? WAS MACHT
MICH BESONDERS? WARUM TUE ICH MIR DAS AN? ICH LIEBE
MEINE ARBEIT!

ADORETHE ARTIST!

CONTACT
melis@uran-berlin.de
instagram.com/meliswow/

credits online

EXPERIMENTALIST

PROJECT: ATSORFSYSTEM
DESIGNER: KAl MING TUNG

Wie kann ein alltagliches Massenprodukt uns neue, ungeahnte
Funktionsmaoglichkeiten er6ffnen?

lkea ist als ikonische Marke Teil unseres Lebens geworden.
Produkte wie der lkea Frosta Hocker sind heute fiir uns alle zu
einem erschwinglichen Preis erhéltlich und bevdlkern unsere
Wohnzimmer. Die Massenproduktion hat uns allen den Zugang
zu diesen Konsumgtltern ermoglicht, aber gibt uns zugleich
eine ganz bestimmte Funktionsweise vor. Genau hier méchte
ich mit meinem Projekt ansetzen, um zu erforschen, welche
neuen Modglichkeiten und Systeme in unseren alltaglichen
Gegenstanden zu entdecken sind.

Der Hocker stellt fir mich ein flexibles Medium dar. Er schafft
unzahlige Mdéglichkeiten und lasst Raume entstehen. Mein
Entwurf soll den Nutzerlnnen mehr Freirdume verschaffen
genau diese neuen Funktionen selbst zu entdecken. Wer wird
zum Designer? Wo liegen die Grenzen von Re-design und
Originalitat?

CONTACT
tungkaiming@gmail.com



